HACHKATHOM

REGULAMENTO X de Impacto

Atléintico

REGULAMENTO
Hackathon de Impacto

32 Semana de Inovacao do Atlantico

Este regulamento contém as informacdes sobre o evento, bem como as regras
aplicaveis. Ao se inscrever, vocé reconhece que leu, compreendeu e concorda
incondicionalmente em cumprir este regulamento e as decisbes dos
organizadores, que serao finais e vinculativas em todos os aspectos.

1. DA APRESENTAGCAO

1.1. O Hackathon de Impacto é uma iniciativa de inovacao e desenvolvimento
colaborativo que tem como propdsito estimular a criacdo de solucoes
inovadoras, tecnoldgicas e/ou sociais para desadfios relacionados aos
Objetivos de Desenvolvimento Sustentdvel (ODS).

1.2. O evento é uma correalizacao do Instituto Atlantico, do Governo do Ceara,
por intermédio da Secretaria da Ciéncia, Tecnologia e Educacao Superior do
Ceara - Secitece, da Assembleia Legislativa do Estado do Ceara por meio da
Procuradoria Especial da Mulher e da Coalizao pelo Impacto.

1.3. O Hackathon busca promover a integracdo entre diferentes
conhecimentos, experiéncias e perspectivas, estimulando a criatividade, a
experimentacdo, a colaboracdo e a transformacao de problemas reais em
solucdes aplicaveis.

1.4. A proposta do evento ndo é necessariamente desenvolver um produto
finalizado ou comercialmente pronto, mas demonstrar, por meio de um
protétipo visual ou navegavel, o potencial da solucdo para enfrentar o
problema escolhido.

1.5. O Hackathon sera realizado em trés etapas principais:
e Etapa1: Conexao de ldeias

e Etapa 2: Desenvolvimento de Solucdes
e Etapa 3: Demoday e Premiacao
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2. DOS OBJETIVOS

2.1. Sao objetivos do Hackathon:

I. Estimular a inovacao e a criatividade no Estado do Cear3;
Il. Incentivar o desenvolvimento de solucdes voltadas a problemas reais da
sociedade;
lll.  Estimular o desenvolvimento de solu¢cdes alinhadas aos Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel,

3. DOS DESAFIOS

31. As propostas de solucbes a serem desenvolvidas deverao estar
relacionadas aos seguintes Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:

e ODS 4 - Educacao de Qualidade: Até 2030, aumentar substancialmente
0 numero de jovens e adultos que tenham habilidades relevantes,
inclusive competéncias técnicas e profissionais, para emprego, trabalho
decente e empreendedorismo.

e ODS 5- Igualdade de Género: Eliminar todas as formas de violéncia
contra todas as mulheres e meninas nas esferas publicas e privadas,
incluindo o trafico e exploracao sexual e de outros tipos.

e ODS 10- Reducao das Desigualdades: Até 2030, empoderar e promover
a inclusao social, econdmica e politica de todos, independentemente da
idade, género, deficiéncia, raca, etnia, origem, religido, condicao
econdmica ou outra.

4. DA PARTICIPACAO E DO PUBLICO-ALVO

4. Poderao participar do Hackathon de Impacto pessoas interessadas em
desenvolver solucdes inovadoras para desafios de impacto social e/ou
econdmico, desde que tenham 18 (dezoito) anos completos na data de
realizacao do evento.

4.2. Poderao participar colaboradores vinculados as instituicdes
organizadoras, observadas as regras internas aplicaveis, as condicdes de
isonomia entre os participantes e as demais disposi¢cdes deste Regulamento.

4.3. Nao poderdao concorrer colaboradores que tenham participado
diretamente da organizacdo do Hackathon, da elaboracdo ou definicao dos
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desafios, da selecao ou formacao das bancas avaliadoras, ou que, em razao
de suas atribuicdes, tenham acesso a informacdes ndo disponibilizadas aos
demais participantes e capazes de Ihes conferir vantagem competitiva.

4.4. A participacao de colaboradores tera carater voluntario e nao implicara
alteracao de suas atribuicdes, metas, avaliacdo de desempenho ou condi¢cdes
contratuais. Quando a participacdo ocorrer durante a jornada de trabalho,
devera observar as regras internas e as autorizacdes aplicaveis da respectiva
instituicao empregadora.

5. DAS INSCRICOES

5.1. Podem efetuar inscricao para o Hackathon de Impacto pessoas fisicas com
idade igual ou superior a 18 (dezoito) anos completos até a data de inicio do
evento.

5.2. As inscrigdes serao gratuitas e deverao ser realizadas a partir de 08 de
setembro de 2026 até as 23h45 (horario de Brasilia/DF) do dia 01 de outubro
de 2026.

5.3. As inscri¢cbes ocorrerao exclusivamente por meio de formulario eletrénico
disponibilizado pela organizacao no endereco: [inserir link de inscricao].

5.4. Ao efetuar a inscricao, os participantes declaram ciéncia e concordancia
com todos os termos e condi¢des deste Regulamento.

5.5. O acompanhamento de mensagens em plataformas de comunicagao,
redes sociais e e-mails sera de responsabilidade exclusiva dos participantes.

5.6. O participante ¢é integralmente responsavel pela veracidade das
informacdes fornecidas no formulario eletrénico de inscricao.

5.7. A constatacao de inveracidade, omissao, ma-fé ou qualquer conduta
inadequada podera resultar na desclassificacao do participante, tanto durante
0 processo de selecao quanto posteriormente.

5.8. A inscricao sera pessoal e intransferivel, ndo sendo permitida a
substituicao do participante apds a confirmacao da inscricao.

5.9. Serao selecionados até 80 (oitenta) participantes para o Hackathon de
Impacto, observada a ordem cronologica de recebimento das inscrigdes
validas, até o preenchimento do numero total de vagas disponiveis.
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5.10. A inscricao somente sera considerada valida quando realizada dentro do
prazo estabelecido pela organizacao e mediante o preenchimento completo
das informacdes solicitadas no formulario de inscricao.

511. Apd6s o preenchimento das 80 (oitenta) vagas, os demais interessados
poderdo compor cadastro de reserva, respeitando-se igualmente a ordem de
inscricdo, e poderdao ser convocados em caso de desisténcia ou
indisponibilidade de participantes selecionados.

5.12. A organizacao podera realizar a confirmacao da participacao dos inscritos
selecionados. O nao atendimento as orientacées ou aos prazos estabelecidos
para confirmacao podera resultar na perda da vaga e na convocacao do
proximo participante do cadastro de reserva.

6. DA FORMAGAO DE EQUIPE

6.1. A Comissao Organizadora sera responsavel por organizar e conduzir o
processo de formacao das equipes.

6.2. Cabera ao participante ter consigo o proprio laptop/notebook para
utilizacdo durante todo o evento, sendo o mesmo responsavel pela integridade
fisica e seguranca do equipamento.

6.3. Nao sera permitido em hipotese alguma conduta desrespeitosa a qualquer
integrante da equipe organizadora, bem como aos voluntarios participantes do
evento. O infrator sera desclassificado e convidado a se retirar do evento.

6.4. Cada participante podera integrar apenas 1 (uma) equipe durante o
Hackathon. As equipes serao formadas, preferencialmente, por até 5 (cinco)
integrantes, cabendo a Comissao Organizadora promover o0s ajustes
necessarios em razao do numero de participantes confirmados, desisténcias
ou outras circunstancias operacionais.

6.5. A organizacao podera estabelecer critérios especificos para composicao
das equipes, buscando estimular a diversidade de conhecimentos,
experiéncias e areas de atuacao.

6.6. Cada equipe sera composta preferencialmente por até 4 (quatro)
participantes, buscando-se, preferencialmente, uma composicao
multidisciplinar que contemple o0s seguintes perfis: negodcios/estratégia
(Business), design (Designer), tecnologia (Hacker) e impacto.
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6.7. As inscricdes serao realizadas individualmente, ndo sendo necessario que
o participante esteja previamente vinculado a uma equipe.

7. DA SELECAO DAS SOLUCOES

7.1 As solucdes desenvolvidas pelas equipes serao submetidas a processo de
avaliacao composto por duas etapas: (i) avaliacao preliminar, destinada a
selecao das equipes finalistas; e (i) Demoday, destinado a definicao das
solucdes vencedoras.

7.2. Na primeira etapa, as equipes participantes apresentarao suas solugoes a
comissao avaliadora, conforme formato, tempo e orientacdes previamente

estabelecidos pela organizacgo.

7.3. A avaliacao preliminar considerara os seguintes critérios:

Critério Peso

Impacto e aderéncia ao desafio proposto 25%
20%

Inovacao e criatividade da solucao

Viabilidade e potencial de implementagao 20%

Potencial de escala e sustentabilidade 15%

Qualidade do prototipo e/ou nivel de validacao da solucao 10%

Clareza e qualidade da apresentacao (pitch) 10%

7.4. Cada critério de avaliacao recebera uma nota de O (zero) a 10 (dez), sendo
posteriormente aplicado o respectivo peso, conforme os critérios
estabelecidos neste Regulamento, para composicao da pontuacao final de
cada equipe.

7.5. As 8 (oito) equipes finalistas apresentarao suas solucdes no Demoday, que
se realizard no dia 14 de outubro de 2026, a partir das 11h15 (horario de
Brasilia), perante banca avaliadora composta por representantes convidados
pela organizacao.
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7.6. No Demoday, as equipes serao avaliadas novamente, de forma
independente da pontuacado obtida na etapa preliminar, considerando os
mesmos critérios e pesos estabelecidos neste Regulamento.

7.7. Ao final do Demoday, serao declaradas vencedoras as 3 (trés) equipes que
obtiverem as maiores pontuacdes, correspondentes, respectivamente, ao
primeiro, segundo e terceiro lugares.

7.8. Em caso de empate na classificacdo final, serdo utilizados,
sucessivamente, como critérios de desempate: (i) maior pontuagao no critério
de impacto e aderéncia ao desafio; (ii) maior pontuacao no critério de
viabilidade e potencial de implementacao; (iii) maior pontuacao no critério de
inovacao e criatividade; e, persistindo o empate, decisdao fundamentada da
banca avaliadora, considerando a maior aderéncia global aos objetivos do
Hackathon.

7.9. As decisbes da banca avaliadora quanto a classificagao das equipes serao
soberanas, observados os critérios e procedimentos estabelecidos neste
Regulamento.

7.10. A composicao das bancas avaliadoras da etapa preliminar e do Demoday
podera ser distinta, ndo havendo obrigatoriedade de manutencado dos mesmos
avaliadores nas duas etapas.

7.11. Os integrantes das bancas avaliadoras deverao atuar com imparcialidade e
declarar eventual conflito de interesses em relacdo a participante, equipe ou
solucao avaliada, hipdtese em que deverao se abster da respectiva avaliacao,
cabendo a organizacao adotar as providéncias necessarias para preservar a
isonomia do processo.

8. DA PREMIACAO

8.1. Serao premiadas as equipes classificadas em 1° (primeiro), 2° (segundo) e
30 (terceiro) lugares, conforme a pontuacao obtida na avaliacao da Banca
Avaliadora, nos termos estabelecidos neste Regulamento.
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8.2. A premiacao sera concedida por equipe, conforme os valores abaixo:

e 1°|ugar: R$ 5.000,00
e 20 |ugar: R$ 3.000,00
e 3°|ugar: R$ 2.000,00

8.3. O valor da premiacao sera destinado a equipe vencedora e devera ser
dividido igualmente entre os integrantes que a compdem.

8.4. Para fins de recebimento da premiacao, os integrantes das equipes
vencedoras deverao fornecer a organizacao as informacées e documentos
necessarios, conforme orientagcdes e prazos comunicados aos participantes. O
pagamento sera realizado apos a validacao das informacdes, observadas as
retencodes tributarias e demais obrigacdes legais aplicaveis.

8.5. Em caso de empate na classificacao final, serdo aplicados os critérios de
desempate estabelecidos no item 7.8 deste Regulamento.

8.6. A organizacao podera divulgar as equipes vencedoras e suas respectivas
solugdes nos canais institucionais e de comunicacao do evento, observadas as
disposicdes relativas ao uso de imagem e demais direitos previstos neste
Regulamento.

8.7. O direito a premiagcao podera ser revisto caso sejam identificadas
irregularidades, fraude, plagio, falsidade de informacdes ou violacdo de
direitos de terceiros.

8.8. Na hipotese de perda do direito a premiacao, esta podera ser atribuida a
equipe subsequente na classificacao, conforme decisao da organizagao.

8.9. A participacao e a eventual premiacao de colaborador de qualquer das
instituicbes organizadoras decorrerao exclusivamente do resultado do
Hackathon, em igualdade de condicées com os demais participantes, nao
constituindo  salario,  gratificacdao, bonificacdo por desempenho,
contraprestacao por servi¢cos, vantagem vinculada ao contrato de trabalho ou
parcela relacionada a metas ou atribuicbes funcionais, sem prejuizo da
incidéncia da legislacao trabalhista e tributaria cogente.

Realizador Apoio

[ ] —~
o® coalizdor:-

\tlantico 25 > impacto

FORTALEZA




HACHKATHOM

REGULAMENTO X de Impacto

Atléintico

8.10. A premiacao prevista neste Regulamento decorre de competicao de
carater institucional, educacional e de inovacao, sem exigéncia de pagamento,
aquisicao de bens ou servicos, sorte ou elemento aleatério para participacao
ou classificacao.

8.11. A origem do recurso para premiacao € do Instituto Atlantico.

9. DO CRONOGRAMA E ETAPAS

9.1. A programacao do dia de desenvolvimento sera composta da seguinte

maneira:
Data Horario Descricao da atividade
Conteudos de apoio, disponibilizados

05/10/26 a em formato gravado, para apoiar 0s
09/10/26 Assincrono participantes no desenvolvimento das
Conexao de solucdes e suprir eventuais lacunas
Ideias de conhecimento.

07h30 Credenciamento e Coffee Break

08h30 Abertura Oficial
13/10/2026 . .
Desenvolvimento 09h00 Sprint 1 de desenvolvimento
de Solucoes 10h40 Sprint 2 de desenvolvimento

12h00 Intervalo para brunch

13h30 Sprint 3 de desenvolvimento

15h20 Sprint 4 de desenvolvimento

17h00 Apresentacao das entregas para

avaliacao

18h00 Encerramento
14/10/2016 1h15 Demoday com as 8 melhores equipes
Demoday e . ‘
Premiacao 15h40 Premiacao das 3 melhores equipes
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9.2. Durante o Hackathon, as equipes poderao utilizar ferramentas digitais e de
inteligéncia artificial para apoiar o desenvolvimento das solugdes, observadas
as disposi¢cdes deste Regulamento e os direitos de terceiros.

9.3. A organizagcao podera realizar ajustes na programagao, comunicando os
participantes sempre que possivel.

9.4. O objetivo da etapa 1- Conexao de Ideias & proporcionar alinhamento,
capacitacao e conexao entre os participantes, garantindo que, ao final, cada
equipe disponha dos conhecimentos necessarios para iniciar o0
desenvolvimento.

9.5. Ao final da Etapa 1, cada equipe devera ter definido o problema que
pretende solucionar, o publico-alvo e a hipdtese de solucao.

9.6. O objetivo da Etapa 2, Desenvolvimento de Solucdes, é criar um protétipo
visual ou navegavel da solucao e demonstrar, por meio de apresentagao, a
solucao proposta.

9.7. Ao final de cada sprint, preferencialmente, serao realizados checkpoints
com as equipes, conduzidos pela organizacdo e pelos mentores, para
acompanhamento do desenvolvimento das solucdes, esclarecimento de
duvidas, orientacdes e verificagcdo dos entregaveis.

9.8. Na Etapa 3, Demoday e Premiacao, as 8 (oito) equipes selecionadas
apresentarao suas solucdes a Banca Avaliadora e ao publico.

9.9. A ordem de apresentacao sera definida pela organizacao e comunicada as
equipes antes do inicio das apresentagdes.

9.10. Cada equipe tera 5 (cinco) minutos para apresentar o pitch da solucao e 3
(trés) minutos para perguntas e avaliacao da banca.

9.11. A organizacao podera interromper a apresentacao caso o tempo maximo
seja excedido.

10. DA PROPRIEDADE INTELECTUAL

10.1. Para fins deste Regulamento, consideram-se ativos preexistentes toda
criacado, tecnologia, codigo, biblioteca, modelo, base de dados, documento,
conteudo, conhecimento técnico, marca ou outro ativo intelectual desenvolvido
ou legitimamente detido pelo participante antes do Hackathon ou fora de seu
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escopo. A titularidade desses ativos permanecera com seus respectivos
titulares.

10.2. As criagcdes novas e originais desenvolvidas especificamente no ambito
do Hackathon e diretamente relacionadas aos desafios propostos, inclusive
prototipos, cédigos, modelos, documentos, materiais e conteudos, terdo seus
direitos patrimoniais cedidos ao Instituto Atlantico, em carater definitivo, para
utilizacdo no Brasil e no exterior, pelo prazo de protecao legal aplicavel,
abrangendo as modalidades de utilizagcao existentes e juridicamente admitidas,
inclusive reproducao, adaptacao, modificacao, desenvolvimento, registro,
protecao, licenciamento, distribuicdo, comunicacao e exploracao, observados
os direitos morais dos autores e os direitos de terceiros.

10.3. Os participantes deverao identificar, sempre que aplicavel, os ativos
preexistentes incorporados a solucao, informando sua titularidade e as
condicbes de utilizacdo, de modo a preservar direitos anteriormente
constituidos e permitir a adequada delimitacdo do objeto da cessao prevista
neste Regulamento.

10.4. A utilizacao de ferramentas, tecnologias, bibliotecas, codigos, bases de
dados, conteudos ou outros ativos de terceiros devera observar as respectivas
licencas, autorizacbées e condicdées de uso, cabendo aos participantes
assegurar que sua utilizacao seja licita e compativel com a solucao
apresentada.

10.5. A cessao prevista nesta secao nao abrange ativos preexistentes nem
materiais de terceiros. Quando a exploragcao da solugcdo depender de tais
ativos, o participante declara possuir autorizacao ou licenca suficiente para
sua utilizacdo no contexto apresentado, respondendo por informacdes
inexatas ou por utilizagcao ndo autorizada.

10.6. Em relacado a colaboradores das instituicbes organizadoras, prevalecerao,
quando aplicaveis, as regras legais e contratuais especificas sobre criagdes
desenvolvidas no ambito da relacao de trabalho, inclusive as disposicdes
pertinentes da legislacdo de software, propriedade industrial e direitos
autorais.

10.7. Os direitos morais dos autores, quando juridicamente aplicaveis,
permanecem preservados nos termos da legislacao vigente.
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11. DA UTILIZACAO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

1.1. A utilizacdo de IA devera ocorrer de maneira ética, responsavel e
compativel com a legislagcao aplicavel.

1.2. As equipes serdao responsaveis pelos conteudos produzidos ou
incorporados as suas solucdes por meio de ferramentas de IA.

11.3. As equipes deverao verificar a existéncia de possiveis restricoes de
licenca, direitos autorais, propriedade intelectual ou uso de dados relacionados
as ferramentas utilizadas.

1.4. A utilizacao de inteligéncia artificial ndo substitui a responsabilidade da
equipe pela solucao apresentada.

11.5. E vedada a insercdo em ferramentas de inteligéncia artificial de dados
pessoais, informacdes confidenciais, segredos de negdcio, credenciais de
acesso ou conteudos de terceiros cuja utilizacdo nao tenha sido autorizada,
ressalvadas as hipoteses expressamente permitidas pela organizacado e
compativeis com a legislacdo e com as condi¢cdes de uso da ferramenta.

12. DA PROTECAO DE DADOS PESSOAIS

12.1. Os dados pessoais dos participantes serao tratados em conformidade
com a Lei n°® 13.709/2018, Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais (LGPD) e
demais normas aplicaveis.

12.2. Os dados pessoais serao utilizados para finalidades relacionadas a
inscricdo, organizacao, execucao, comunicacao, avaliacao, certificacao,
segurancga, registro e divulgacdo institucional do Hackathon, bem como para
cumprimento de obrigacdes legais ou regulatérias.

12.3. Os dados poderao ser compartilhados, na medida necessaria, entre as
instituicbes correalizadoras, prestadores de servicos e parceiros diretamente
envolvidos na execucao do evento, observados os principios, bases legais e
deveres de seguranca previstos na LGPD.

12.4. Dados relacionados a necessidades especificas de acessibilidade serao
tratados exclusivamente para viabilizar a adequada participacao do titular no
evento e pelo periodo necessario ao atendimento dessa finalidade, observada
a natureza do dado e a legislacao aplicavel.
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12.5. Os participantes poderao exercer os direitos previstos na LGPD por meio
dos canais de privacidade disponibilizados pelo Instituto Atlantico, sem
prejuizo dos canais eventualmente indicados pelas demais instituicoes
responsaveis pelo tratamento.

12.6. Os dados serao mantidos pelo periodo necessario ao cumprimento das
finalidades informadas e das obriga¢des legais, regulatorias, contratuais e de
prestacdo de contas aplicaveis, sendo posteriormente eliminados ou
anonimizados quando cabivel.

12.7. Informacdes adicionais sobre o tratamento de dados pessoais poderao
constar de Aviso de Privacidade especifico disponibilizado no formulario de
inscricdo ou nos canais oficiais do evento, o qual integrara as condi¢cdes de
participacao para os fins aplicaveis.

13. DO USO DE IMAGEM, VOZ E REGISTROS DO EVENTO

13.1. O Hackathon sera registrado por meio de fotografias, videos, audios e
outros recursos destinados a comunicacgao, divulgagao e memoria institucional
do evento.

13.2. Ao participar do Hackathon, o participante autoriza, de forma gratuita, a
captacao e utilizacao de sua imagem e voz registradas durante as atividades
do evento para fins de comunicacdo, divulgacao, prestacdo de contas e
memoria institucional do Hackathon e das instituicbes correalizadoras, em
meios fisicos e digitais.

13.3. Os registros poderao ser utilizados nos canais institucionais da
organizacdo e das instituicdes parceiras, inclusive sites, redes sociais,
relatérios, apresentacdes, materiais audiovisuais e pecas institucionais
relacionadas ao evento, vedada utilizagcdo que exponha o participante de forma
desabonadora, discriminatoria ou incompativel com as finalidades aqui
previstas.

13.4. A autorizacao prevista nesta secao ndo implica cessao de direitos sobre
conteudos intelectuais do participante além do disposto na secao de
Propriedade Intelectual deste Regulamento.
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14. DA CONFIDENCIALIDADE E DIVULGAGAO DAS SOLUCOES

14.1. As apresentacdes, pitches e demonstracbes poderdo ocorrer perante
banca avaliadora, participantes e publico, conforme a programacgao do evento,
nao se presumindo confidenciais as informacdes voluntariamente divulgadas
nessas atividades.

14.2. E responsabilidade de cada equipe n&o inserir ou divulgar na solucao
informacdes confidenciais, segredos de negocio, dados pessoais, documentos
sigilosos ou conteudos de terceiros sem autorizagcdo para sua utilizacao e
divulgacao.

14.3. Caso determinada informacao exija tratamento confidencial para
avaliacdo da solucao, a equipe devera comunicar previamente a organizagao,
que avaliara a viabilidade e as condicdées de tratamento sem prejuizo da
isonomia e da dinamica do Hackathon.

15. DO CODIGO DE CONDUTA

15.1. A realizacao do Hackathon de Impacto e a participacao de todos os
envolvidos estarao sujeitas as disposicdes do Cdédigo de Conduta do Instituto
Atlantico, disponivel para consulta em [inserir link do Cédigo de Conduta], bem
como as demais normas e orientacdes institucionais aplicaveis. Espera-se de
todos os participantes, mentores, avaliadores, organizadores e demais
envolvidos uma conduta ética, respeitosa, colaborativa e inclusiva durante
todas as atividades do evento.

16. DAS PENALIDADES E DA DESCLASSIFICACAO

16.1. O descumprimento deste Regulamento podera resultar, conforme a
gravidade da ocorréncia, em orientacao, adverténcia, exclusao do participante,
perda de pontuacao, desclassificacao da equipe, perda da premiagcao ou
comunicacao as autoridades competentes, quando cabivel.

16.2. Poderao resultar em desclassificacao, especialmente:

e Fraude;

e Plagio;

e Falsidade de informacoes;

Violacao de propriedade intelectual de terceiros;
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e Conduta discriminatodria, abusiva ou violenta;
e Acesso nao autorizado a sistemas;
e Descumprimento grave das regras do evento.

16.3. Sempre que possivel, a organizacao permitira que o participante ou
equipe apresente esclarecimentos antes da aplicacao de medida de exclusao
ou desclassificacao.

16.4. A conduta individual de um integrante nao implicara automaticamente a
desclassificacdo da equipe quando for possivel individualizar a
responsabilidade.

17. DA ACESSIBILIDADE E INCLUSAO

17.. A organizacao buscara assegurar condi¢cées adequadas de acessibilidade
e participacao, considerando as necessidades informadas pelos participantes
no processo de inscricao.

17.2. Necessidades especificas deverao ser informadas no formulario de
inscricao.

17.3. A organizacao avaliara, dentro de suas possibilidades, medidas de
acessibilidade fisica, comunicacional, tecnoldogica e/ou metodoldgica
necessarias a participacao.

18. DA RESPONSABILIDADE PELOS EQUIPAMENTOS

18.1. Os participantes deverao levar seu notebook para uso no Hackathon,
sendo responsaveis por seus equipamentos, objetos pessoais e materiais.

18.2. A organizagao nao sera responsavel por perda, furto, dano ou extravio de
objetos pessoais, salvo nas hipoteses de responsabilidade legalmente
atribuivel.

19. DOS CASOS OMISSOS

19.1. Os casos omissos e as situacdes nao previstas neste Regulamento serao
analisados e decididos pela organizacao do evento.

Realizador Apoio

[ ] T~
o coalizdo---

\tlantico 25 ? impacto

FORTALEZA




HACHKATHOM

REGULAMENTO X de Impacto

Atléintico

19.2. A Comissao Organizadora podera realizar ajustes operacionais no
cronograma e na metodologia, desde que preservados 0s principios de
isonomia, transparéncia e igualdade de condi¢des entre as equipes.

20. DISPOSICOES FINAIS

20.1. A organizacado podera, por motivo de for¢a maior, caso fortuito,
seguranca, determinacao de autoridade competente ou circunstancia relevante
superveniente, alterar, suspender ou cancelar o Hackathon, total ou
parcialmente, mediante comunicacao aos participantes pelos canais
disponiveis, adotando medidas razoaveis para preservar a transparéncia e a
igualdade de condicoes.

20.2. Este Regulamento entra em vigor na data de sua publicacao.

Fortaleza, Ceara, setembro de 2026

Instituto Atlantico
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